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Давайте знакомиться!

Специализируюсь на разработке финтех продуктов, работаю на проектах крупнейшего банка РФ

Ведущий разработчик компании IBS

💥 Разрабатываю системы для корпоративного 
инвестиционного бизнеса;

💥 Оптимизирую логику и ускоряю работу сервисов;

💥 Выступаю в роли наставника для молодых специалистов;

💥 Отвечаю за выбор технических решений.



План курса

План курса

Обработка ошибок в программировании1
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Исключения и их обработка в Java

Продвинутая работа с исключениями в Java



Цели курса

План курса

В рамках курса мы познакомимся:

● с причинами возникновения ошибок, 

● со способами, которыми приложение оповещает разработчика об ошибках, 

● с подходами к перехвату и обработке ошибочных ситуаций.



В этом курсе
Мы ответим на вопросы:

🔍 Что может стать причиной возникновения ошибок в процессе выполнения программы?

🔍 Как приложение может рассказать, какая именно ошибка возникла, и с чем она связана?

🔍 Что такое коды ошибок и исключения, чем они отличаются?

🔍 Почему важно помнить про места в коде, которые могут приводить к потенциальным ошибкам?

🔍 Как выполнять обработку ошибок или исключений для повышения отказоустойчивости приложения?

🔍 Что такое исключения в языке Java, и как они устроены?



План урока 

📌 Откуда берутся ошибки?

📌 Как программа оповещает об ошибках с помощью кодов ошибок?

📌 Как программа оповещает об ошибках с помощью исключений?

📌 Зачем обрабатывать ошибки?

📌 Пример обработки ошибок

План урока



План урока 

📌 Цель урока: разобраться, какими способами исполняющая среда или 
исполняемая программа могут оповещать разработчика об ошибках, и 
почему это важно понимать.

План урока



Отказоустойчивые приложения — 
приложения, которые могут продолжать 

свою работу при возникновении 
некритичных ошибок. 



Откуда берутся ошибки 
при написании программ?
Напишите свои ответы в обсуждениях под лекцией.

Время на размышление — 1 минута. 



1

Разработчик не учёл ситуацию, 
которая привела к ошибке.

3

В используемых библиотеках 
есть баги, которые не позволяют 
корректно выполнять задачу.

Откуда берутся ошибки при написании программ?

2

При работе приложения внешняя 
среда так изменила состояние, 
что программа не может дальше 
корректно выполнять операцию.

Источники ошибок



1

Разработчик не учёл ситуацию, 
которая привела к ошибке.

Откуда берутся ошибки при написании программ?

Источники ошибок

Разработчик 
добавил функцию 

деления числа позволил 
пользователю 

вводить абсолютно 
любой делитель

но при этом забыл, 
что делить на ноль 

нельзя

Пользователь 
указал 0 в качестве 

делителя

исполнение 
привело к 

возникновению 
ошибки 

Приложение 
упало 



Откуда берутся ошибки при написании программ?

Источники ошибок

Если поставить условие, что при 
указании 0 в качестве делителя 
нужно показать пользователю 

сообщение с 
предупреждением, то 

программа продолжала бы 
свою работу.

Если в программе появляются 
ошибки, связанные с 

арифметическими операциями, 
можно показать пользователю 

сообщение о том, что введённые 
данные некорректны, и не 

закрывать приложение.

Обработкаошибок



Откуда берутся ошибки при написании программ?

2

При работе приложения внешняя 
среда так изменила состояние, 
что программа не может дальше 
корректно выполнять операцию.

Источники ошибок

Разработчик пишет 
программу, которая 
пишет некий файл 
отчёта на флешку Пользователь 

запустил такую 
операцию

Операция 
исполняется 

довольно долго, 
например, 5 минут

пользователь 
забывает о 

работающем 
приложении и 
выдёргивает 

флешку из 
системного блока

Системная функция 
записи данных в 
файл выбросит 

ошибку

Приложение 
упало 



Откуда берутся ошибки при написании программ?

Источники ошибок

3

В используемых библиотеках 
есть баги, которые не позволяют 
корректно выполнять задачу.



1

Разработчик не учёл ситуацию, 
которая привела к ошибке.

3

В используемых библиотеках 
есть баги, которые не позволяют 
корректно выполнять задачу.

Откуда берутся ошибки при написании программ?

2

При работе приложения внешняя 
среда так изменила состояние, 
что программа не может дальше 
корректно выполнять операцию.

Источники ошибок



Что может произойти 
при возникновении ошибки 

в исполняемом коде?  



Плохой сценарий

Программа полностью завершит 
свою работу и будет закрыта

Что может произойти при возникновении ошибки в исполняемом коде?

✖
Хороший сценарий

Специальный код, написанный 
разработчиком, перехватит 

ошибку и корректно её 
обработает

✔

Ошибка



Как исполняемая программа или 
метод/функция оповещает 

об ошибках?



Пример при авторизации 



Код ошибки — целочисленный 
код, указывающий на причину 

ошибки. 



Коды ошибок

Подобный подход применяется в языке Си: 

● выбирается значение, не входящее в область 
значений функции, 

● принимается за признак ошибки.

Вот как бы это 
выглядело в Java, 

если бы не 
использовался подход 

с исключениями



Коды ошибок (пример со сложностями)

А получится ли подобный подход перенести на функцию деления чисел?

В этом случае -1 — очень неоднозначный 
результат:

1. Возможно, мы попытались поделить 
на 0 и получили ошибку -1

2. Мы выполнили корректное деление, 
в результате которого получили -1

И отличить эти два результата 
невозможно.



Представьте, что у нас есть метод, которому в качестве 
аргументов передаются координаты точки на земном шаре 

(широта, долгота), и метод должен вернуть нам среднюю 
за неделю температуру в этой области? 

Можно ли в качестве ошибки (например, некорректно 
указанных координат) возвращать -1? 

Напишите свои ответы в обсуждениях под лекцией.
Время на размышление — 1 минута. 



Ответ

Нельзя



Какие есть минусы использования 
кодов ошибок?



Недостатки использования кодов ошибок

📌 Зачастую невозможно отличить код ошибки от результата исполнения 
метода.

📌 Разработчик может забыть о том, что метод возвращает коды ошибок, и 
просто не будет их обрабатывать.

📌 Нельзя «заставить» разработчика на этапе компиляции проверять 
критические ошибки.

📌 Код ошибки не может предоставить детальную информацию, почему 
эта ошибка возникла.

📌 В Java метод не может возвращать одновременно два типа данных (int 
для кодов ошибок и Object для «полезного» результата).



Что может быть лучше кодов 
ошибок? Исключения?



Исключения — это специальный тип 
объектов, которые создаются при 

возникновении ошибочной ситуации и 
выбрасываются джава машиной. 

 



Пример деления на ноль



Пример деления на ноль



Исключения

📌 Ошибка возникла в потоке main. 

📌 Было брошено исключение, имеющее тип java.lang.ArithmeticException, который указывает 
на ошибку при выполнении арифметической операции. 

📌 Есть уточняющее сообщение (о делении на 0), далее прописано имя класса, метода и даже 
строка, в которой возникла данная ошибка.



Если подробнее:

📌 В строке 4 возникает попытка деления на ноль. 

📌 Исполняющая среда Java приостанавливает работу программы, поскольку целочисленное 
деление на ноль недопустимо. 

📌 JVM формирует объект типа ArithmeticException, который является исключением, и выполняет 
так называемый бросок этого объекта, чтобы при необходимости мы могли его перехватить и 
обработать. 



Если подробнее:

📌 Объект летит и долетает до стандартного обработчика исключений Java машины. 

📌 Если исключение перехватывается не вашим кодом, а стандартным обработчиком, в таком случае 
стандартный обработчик останавливает работу вашего приложения целиком и выводит в консоль 
сообщение об исключении.



Напишите свои ответы в обсуждениях под лекцией.
Время на размышление — 1 минута. 

Какие детали мы видим в этом 
сообщении?



Исключения

📌 Исключение возникло в потоке main — в основном потоке исполнения Java-приложения, 

📌 java.lang.ArithmeticException — тип исключения, указывающий, что ошибка связана с исполнением 
арифметических операций. 

📌 Исключение возникло в классе MainClass в 4-й строке в файле MainClass.java.



Ещё один тип исключения 

📌 В приложении есть метод 
main(), вызывающий methodA().

📌 methodA() вызывает methodB(), 
в котором создаётся 
целочисленный массив длиной 
10. 

📌 Программа должна отпечатать 
в консоль 100-й элемент 
массива.

📌 Java машина сгенерирует и 
бросит исключение, 
указывающее на 
недопустимость операции. 



Ещё один тип исключения 



Разберём вывод в консоль



Разберём вывод в консоль

Exception in thread "main" java.lang.ArrayIndexOutOfBoundsException: 
Index 100 out of bounds for length 10

at ru.geekbrains.exceptions.lesson1.MainApp.methodB(MainApp.java:14)
at ru.geekbrains.exceptions.lesson1.MainApp.methodA(MainApp.java:9)
at ru.geekbrains.exceptions.lesson1.MainApp.main(MainApp.java:5)

возникло 
исключение в потоке main

тип исключения ArrayIndexOutOfBoundsException 
— выход за пределы массива

message — 
детализация цепочка вызовов 

началась отсюда

строка, в которой 
возникло исключение



А можем ли мы сами бросать 
исключения?



Рассмотрим два примера 

1 public class MainClass {
2     public static void main(String[] args) {
3        int a = 0;
4        int b = 10 / a;
5     }
6 }

1 public static int div(int a , int b) {
2    if (b == 0) {
3        throw new RuntimeException( "Нельзя делить на 0" );
4    }
5    return a / b;
6 }

С чего мы начали

Наш собственный метод 



Рассмотрим два примера 



Как можно писать код, который сам бросает 
исключения?



Как можно писать код, который сам бросает исключения?

📌 Для этого используется ключевое слово throw, после которого идёт 
создание объекта типа RuntimeException.

📌 При исполнении этой строки будет брошено исключение, а метод 
не будет дальше продолжать свою работу, 



Напишите свои ответы в обсуждениях под лекцией.
Время на размышление — 1 минута. 

Какое исключение будет брошено? 
Одно или два?



Ответ

Будет брошено только одно исключение — ArithmeticException



Разберём пример



Разбор примера

📌 При возникновении исключения оно будет брошено, 
не обработано.

📌 Оно долетит до стандартного обработчика исключений JVM, 
на чём работа приложения и завершится. 

У вас никогда не будет 
ситуации с 

выбрасыванием 
одновременно 

нескольких исключений.



Выводы

📌 Существует два основных подхода к сигнализации об ошибках, возникающий в процессе 
исполнения: коды ошибок и исключения.

📌 В большинстве современных языков программирования используются именно 
исключения.

📌 Исключения позволяют гораздо более гибко «оповещать» разработчика об ошибках и 
также более гибко их обрабатывать.



Спасибо за внимание!


